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EL MUNDO ES MAKER
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¿Qué es la Cultura Maker?
Cultura que surge de un movimiento a nivel mundial donde las 
personas buscan responder a problemáticas de sus contextos 

creando las soluciones con sus propias manos, utilizando la 
tecnología como base.

La cultura maker es una extensión de la cultura Hazlo tú mismo – DIY 
(Do It Yourself) por sus siglas en inglés – basada en tecnología. 

Combina aspectos de la cultura Hacker enfocándose en la creación 
de nuevos dispositivos más que en intervenir los que ya existen.

DIY + Tecnología = MAKER
* Hazlo tú mismo



Es un movimiento a nivel mundial que redefine la relación entre las 
personas y la tecnología. Empodera a las personas a través de 
herramientas abiertas para hacer realidad sus ideas sin hacer grandes 
inversiones de capital y tiempo.

El origen de la Cultura Maker inicia por 
la necesidad de las personas de 
relacionarse con los objetos de 
maneras que los hacen más que 
simples consumidores.
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Un maker o hacedor es cualquier persona que, sin importar 
su edad o conocimientos, sea apasionado por crear. 

Si alguna vez armaste una cometa, o desbarataste 
aparatos de tu casa o eres un curioso por entender cómo 

funcionan las cosas a tu alrededor, eres un maker.
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Makers trabajando en 
SALUD

Makers trabajando en 
CONSTRUCCIÓN

Makers trabajando en 
AGRICULTURA

Makers trabajando en 
GASTRONOMÍA



Manifiesto 
Maker
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La Educación Maker 
en el contexto
universitario
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Las universidades 
como makerspaces
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Dinámicas flexibles Plataforma creativa 
de aprendizaje

Los espacios maker, 
generadores de 

competencias del 
siglo XXI

Aprender haciendo 
(hands-on learning)

Creación de 
comunidades

Nueva cultura del 
aprendizaje

El nuevo rol de los 
docentes, los 

profesores y los líderes

Aprendizaje basado 
en desafíos del 

mundo real

Teoría y práctica Políticas públicas
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Maker Space



Dinámicas flexibles

Los makerspaces son 
espacios abiertos y flexibles 

que se integran 
dinámicamente en las 

clases.

Plataforma creativa 
de aprendizaje

Fomentan el aprendizaje 
creativo y cooperativo entre 

usuarios mediante la 
interacción y el apoyo 

social.

Los espacios maker, 
generadores de 

competencias del siglo XXI

Fomentan habilidades esenciales 
para el presente y futuro, motivando 
a los usuarios a través de la libertad 

creativa para desarrollar 
competencias del siglo XXI.

Aprender haciendo 
(hands-on learning)

El trabajo autodirigido, la 
experimentación y la práctica de 
teorías fomentan la autoeficacia 
y mejoran la calidad del diseño 
final, conectando la teoría del 

aula con el mundo real.

Creación de 
comunidades

Nueva cultura del 
aprendizaje

Los miembros comparten 
información, experiencias y 

buenas prácticas, resolviendo 
problemas y acumulando 

conocimiento colectivo a través 
de la colaboración y el 
intercambio de ideas.

El nuevo rol de los 
docentes, los 

profesores y los líderes

Promueven nuevas formas 
de crear y difundir 

conocimiento mediante 
espacios y experiencias que 
fomentan una cultura maker
en ecosistemas educativos 

colaborativos.

El mayor desafío para introducir 
dinámicas maker en las escuelas es 

la falta de conocimiento de los 
profesores en tecnología digital y 
diseño, lo que requiere preparar a 

los docentes en estas nuevas 
dinámicas.

Aprendizaje basado en 
desafíos del mundo real

Basados en necesidades reales 
de los estudiantes, promueven 
la creatividad y el desarrollo de 
habilidades técnicas a través 

de la colaboración en la 
creación de prototipos y ciclos 

de prueba.

Teoría y práctica

Se equilibra la teoría y la 
práctica, desafiando a los 
jóvenes a explorar el límite 
entre recursos analógicos y 

digitales para una instrucción 
efectiva.

Políticas públicas

Las políticas educativas deben 
adaptarse al paradigma digital, 
reconociendo y promoviendo la 
cultura maker en la educación.
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5 súper poderes del/la 
profesor/a Maker
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Hackeemos nuestros
paradigmas
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Hackeemos nuestros
paradigmas

¡GRACIAS!
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